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Bevezetes

Mindenek felett jatszodjék és ndjon a gyermek; a sziinetlen valo
tanitds elnyomja a névés erejét, s az eszet, mint az orszdgiit, olyan
meddové teszi; eqy maga idejében esett mag a késo vénségig terem,

az egymdsra tett vetésbol semmi sem lesz. Bolyai Farkas

Bolyai Farkas betartotta ezt a nevelési elvet, fiat 9 éves koraig nem tanitotta
szamolni sem, Janos ekkor még az ujjain szamolgat vagy babszemekkel. Ezt
irta Gaussnak: ,,Az én fiam 9-ik esztendejébe 1épve egyebet nem tudott, csak
németiil és magyarul beszélni s irni, kottabdl meglehetésen hegediilni, még
Osszeadni sem tudott.” Ekkor kezdte tanitani a fiat, és felnevelt egy eredeti,
onallé gondolkodasu fiatalembert, a legnagyobb magyar matematikust.

Magamrol. Matematikatanar vagyok, sok 8-18 éves tehetséges fiatallal ta-
lalkoztam, és dolgozhattam veliik. En innen, ilyen tapasztalatokkal kozelitek
a vilagot most felfedezé gyermekekhez. Az Oket segitd nevelés kell, hogy
megdrizze a kivancsisagukat és fejlessze a gondolkodasukat. ,Iszonyu nagy
élmény megérteni, hogyan miikodik a vildg.” (Lovasz Laszlo)

Ezek a jatékok fejlesztik a gyerekek gondolkodasat és problémamegoldo
képességét. Ha hagyunk id6t arra, hogy maguktdl jojjenek ra a helyes 1épés-
re, az erdsiti az ondllosagukat és a kitartasukat. Csak a sziikséges segitséget
adjuk meg. Ne aruljuk el a megoldast, hagyjuk, hogy a gyerekek maguktol
jojjenek ra azokra, inkabb tjabb és tijabb kérdésekkel és aprobb segitségekkel
vezessiik Oket! Beszéljiikk meg, hogy miért jo vagy miért nem jo egy valasz!
Terelgessiik a gyerekeket, hagyjuk, hogy Ok talaljak meg a valaszokat! Az
maradanddbb, mintha a feln6ttdl halljak, hogy ez igy és igy van.

Egyik jaték sincs kébe vésve, batran valtoztassunk rajta, tegyiik jobba!
Valtoztassuk, varidljuk a jatékokat, azokat konnyebbe vagy nehezebbé tehet-
juk. ElImondhatjuk azt, amit az egyik dal szovege: ,Jatszom egy gondolattal —
jatszik velem egy gondolat.” A jatékotletek tovabbgondolhatok, ebben a gye-
rekek is segitenek. Nem kell az itt leirt forgatokonyveket betartani, jatsszunk



ugy, ahogyan lehet, ahogyan a gyerekek szeretnék! A kétszemélyes jatékokat
jatszhatja két gyerek egymassal, de jatszhatja egymadssal két csoport, példaul
fiuk és lanyok vagy a gyerekek és az 6v6 néni.

Az 6vond kezében ezek a jatékotletek kivirulnak, izgalmassa teszik a na-
pokat.

A jatékok soran a gyerekek megtapasztalhatjak, hogy nem feltétleniil kel-
lenek draga eszk6zok ahhoz, hogy egy jot jatsszunk. Azt latjuk, hogy szinte
mindennel lehet jatszani.

A gyerekek sokfélek. A gondolkodas fejlodésének, érésének tempdja gye-
rekenként eltérd. A jatékoknal nem teszek ajanlast, hogy azt kiscsoportosok-
hoz vagy nagyobbakhoz vigyiik. Azokhoz a gyerekekhez vigyiik, akik tud-
nak vele jatszani, és akiket érdekel ez a jaték.

A jatékok komplex modon tobb képességet is fejlesztenek. Az emlékeze-
tet, mert észben kell tartani a szabalyt. A megértést, mert meg kell érteni a
szabalyokat és a jaték lényegét. Az alkalmazkodast a tarsaikhoz. A szocialis
érzékenységet, mivel tekintettel kell lennitik a tobbiek tempojara, tevékeny-
ségére, érzékenységére. A jaték onfegyelemre nevel, mert a szabalyoknak
megfelel6en masokat is meg kell hallgatni, engedni kell cselekedni. A las-
sabban halado gyerek teljesitményét is el kell ismerni, igy méltanyossagra
is nevel. Erdsiti a kudarcttird képességet, mert nem lehet mindig gyo6zni, a
vereséget a gyereknek el kell viselnie, kiilonben nem jatszanak vele a tobbi-
ek. Meg kell tanulni a siker kezelését is, méghozza oly mddon, hogy ekdzben
tekintettel legyen a tobbiekre is.
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Egyformak

Melyik az a két kép, amely azonos?

Megfejtés: a zold és a sarga hatterti cica azonos.

Nézziik a kék hatter(i cican a bal elsd, a vildagosbarna hattér el6ttin a jobb
els 1ab ujjait! A sziirke képen a cica allat, az aranyszin(inél a cica farkat néz-
zik!

Ilyen feladvanyt tudunk késziteni szamitdgépen. Valasztunk egy képet,
annak elkészitjiik tobb példanyat, és két kép kivételével a tobbibdl kitorliink
kiilonboz6 részleteket.



Mi a kiilonbség?

Keress eltéréseket a két
kép kozott!

Szamtalan lehetdség van
két ilyen kép elkészitésére.

Az interneten keresek egy
képet, azt két példanyban

egymas mellé teszem, és a ma-
sodik képnek torlom néhdny
részletét.

A gyerekek keressék meg,
hogy mi hidnyzik a masodik

képen. Kereshetik kdzosen, par-
ban vagy 6nalléan. Kénnyebb
a feladat, ha megmondom,
hogy hany részlet hidnyzik.



Készithetiink feladvanyt ugy is, hogy vesziink egy kifestot, egy abrat két

példanyban. Mindkett6t azonosan szinezziik ki, egy-két aprobb részlet kive-
telével. A gyerekeknek ezeket az eltéréseket kell megkeresni.
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Hasznaljuk ezt a kartyacsomagot! Mindegyik lapbol legyen két példa-
nyunk!

Rakjunk le néhdny lapot az asztalra, és a kirakott mintat rakjuk le még
egyszer, kisebb valtoztatdsokkal! Példaul igy:

(8808\ Kggna\

Ka.an ka.alj

A gyerekek keressék meg az eltéréseket a két kép kozott.

11



Kakukktojas

Ezeket a kartyakat készitsiik el két példanyban!

A jaték a kovetkezd. Kitesziink az asztalra néhany kartyat, mindegyikbol

kettdt, valamint még egy kartyat, ebbdl csak egy példanyt. Ez a kakukktojas.
Ezt kell megkeresni a gyerekeknek.
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Melyikbél van egy?
Példa a jatékra. Keresd meg azt a kartyat, amelyikbdl csak egy van az
asztalon!

A jatékot neheziti, ha tobb kartyat tesziink az asztalra.

Melyikbél van kett6?

Varialhatjuk a jatékot. Nézziink egy masik valtozatot! Mindegyik kartya-
bol egy példanyt tesziink az asztalra, kivéve egy kartyat, ebbdl két példanyt.
Ez a kakukktojas. Ezt kell megkeresni a gyerekeknek.

Példa a jatékra. Keresd meg azt a kartyat, amelyikbdl két darab van az
asztalon!
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